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Pravidla SPEED BADMINTONU

Hracia plocha

Speed Badminton je mozné hrat vo vnatri (indoor) aj vonku (outdoor) na akomkolvek povrchu (trava, tvrdy povrch, piesok,
sneh, atd’.) vdaka vSestrannému Speedminton kurtu bez pouzitia akejkolvek siete.

Jeden kurt pozostava z dvoch hracich poli v tvare Stvorca, ktoré maju rozmery 5,5 m x 5,5 m. Hracie polia si umiestnené oproti
sebe vo vzdialenosti 12,8 m.

Oficidlnu velkost a vzdialenost hracich poli je mozné prispdsobit vadim potrebdm a podmienkam.
Speed Badmintonovy kurt sa vyznacuje:

® pomocou prenosnych Ciar - Easy Court (trvanlivé nylonové Ciary s ukotvenim do zeme)
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® pomocou oranzovych Gecko znaciek, ktorymi sa vyznacuju rohy Stvorca.

® tenisovy kurt sa pomocou gumennych Ciar T-Lines premeni na dva Speed Badmintonové kurty
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Zakladna myslienka hry

Kazdy hra¢ stoji vo svojom hracom poli a snazi sa ho branit. Odraza speeder (kosik) a snazi sa ho dostat na zem do stperovho
Stvorca. Nie je potrebna Ziadna siet.

® Pravidla hry pre Speed Badminton (dvojhra)

Hra

Hra kon¢i ked' jeden z hracov dosiahne 16 bodov. Ak je skdre nerozhodné pri stave 15:15 alebo vysSom, hra pokracuje pokial jeden
z hradcov nedosiahne dvojbodovy rozdiel. Zapas sa hra na tri vitazné sety.

Podanie

Hradi Zrebuju, kto bude podavat prvy. Podanie sa meni po kazdom tretom podani. Kazdé podanie sa rata. Ak je skére nerozhodné



za stavu 15:15, podanie sa meni po kazdom bode.

Podanie je mozné zo stredu hracieho pol'a (podanie len zdola) alebo spoza zadnej hracej ¢iary (podanie zdola alebo zhora - s
vyskokom alebo bez.

Strana, ktora prehrala ma v dalSej hre vzdy prvé podanie.

. SR

e

L podanie zospodu

podanie zospodu alebo sponad hlavy

Pocitanie bodov
Kazdé rozohranie sa rata ako bod (okrem podani, ktoré sa muselo opakovat). Body sa pridelujl v nasledovnych pripadoch:

chybné podanie

Speeder (kosik) sa dotkne zeme

Speeder (kosik) pristane v hracom poli (alebo na jednej z &iar) a nie je mozné ho odrazit spat
Speeder (kosik) pristane mimo hracieho pola (out)

ten isty hrac trafi Speeder (kosik) dva krat po sebe

hrac sa dotkne Speedra (kosiku) telom

Ak hrac vrati Speeder (kosik), ktory leti do outu, takyto Uder je akceptovany a hra pokracuje.

Hraci si vymienaju strany po kazdej hre (game), aby boli zabezpecené rovnaké herné podmienky (vietor, svetlo ap.). Ak je nutna
piata hra (tie-break), hraci si vymenia strany hned’ ako niektory z nich dosiahne osem bodov.

® Pravidla hry pre Speed Badminton (Stvorhra)

Hracia plocha
Hracia plocha pre Stvorhru je rovnaka ako pri dvojhre.
Hra

Hra kon¢i ked' jedna zo strédn dosiahne 16 bodov. Ak je skére nerozhodné pri stave 15:15 alebo vysSom, hra pokracuje pokial jedna
zo stran nedosiahne dvojbodovd vyhodu. Zapas sa hra rovnako ako dvojhra na 3 vitazné sety.

Stvorhra
Pri Stvorhre stoja obaja hraci jedného timu v jednom kurte (Stvorci).
V kazdom time je jeden hrac pre predny priestor a jeden pre zadny priestor. (dalej predny a zadny hrac).

Zadny hra¢ nesmie nikdy pocas vymeny speedra stat svojou zadnou nohou pred zadnou nohou predného hrada. Toto plati ako chyba
a vedie k strate bodu previnilého timu.

Pozicie sa menia vzdy pred podanim, to znamena, Ze pri vlastnom podani sa hrac¢ stava zadnym hracom. Bodovanie a vymena stran
je ako pri dvojhre.

Podanie a vymena
Losovanim sa urci, ktora dvojica ma prvé podanie. Podavajuci hra¢ ma ako pri dvojhre tri podania za sebou.

Podavajlci hra¢ je povazovany za zadného hraca. Jeho timovy partner teda musi pri podani stat pred nim. Ked' vSetci Styria hradi
vystriedali svoje podania, nasleduje opét prvy, ktory podaval.

Prvé podanie nasledujuceho setu ma ta dvojica, ktora v predchadzajucom sete prehrala.



